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INFORMACJE OGOLNE

» Zamek uruchamiany jest przy pomocy kodu od 6 do 8 znakdw. Kod fabryczny to

12345678.

» Zamek umozliwia wprowadzenie pieciu kodow uzytkownikéw. Kazdy kod
uzytkownika moze by¢ uzywany niezaleznie.

» Kazdy kod uzytkownika mozna usungc¢ oddzielnie i niezaleznie od pozostatych.

» W przypadku ustawienia funkcji opdznienia otwarcia — czas opoznienia otwarcia

mozna ustawi¢ w zakresie od 01 do 59 minut.

» W zamku mozna ustawic tryb otwierania zamka w trybie cztery oczy — uzytkownik

musi wprowadzi¢ dwa zestawy haset, aby otworzy¢ drzwi.

» Zamek automatycznie zablokuje sie na 5 minut po wprowadzeniu czterech

kolejnych btednych haset.

Tabela 1 Wartosci fabryczne

Hasto fabryczne 12345678
Hasto uzytkownika 1 Brak
Hasto uzytkownika 2 Brak
Hasto uzytkownika 3 Brak
Hasto uzytkownika 4 Brak
Hasto uzytkownika 5 brak
Automatyczne opdznienie przed otwarciem 00

Sposbb otwarcia zamka

1 (bez funkcji cztery oczy)

ZMIANA KODU FABRYCZNEGO
UZYTKOWNIKOW

Aby ustawi¢ kod po raz pierwszy:

1. Nacisnij dwukrotnie przycisk *. Gdy ustyszysz podwodjny sygnat dzwiekowy
i zapali sie pomaranczowa dioda, wprowadz kod zmiany hasta 888, potwierdz
przyciskiem #, nastepnie wprowadz kod fabryczny i potwierdz przyciskiem #.

2. Wprowadz nowy kod i potwierdz przyciskiem #. Wprowadz ponownie nowy kod

i ponownie potwierdz przyciskiem #.

Zapalenie sie zielonej diody oznacza poprawng zmiane kodu. Jezeli podczas
programowania pomaranczowa dioda zgasnie, oznacza to, ze czynnosci byty

ZMIANY KODOW

wykonywane zbyt wolno i proces zmiany kodu nalezy rozpoczg¢ od nowa.

UWAGA! Po zmianie kodu nalezy trzykrotnie sprawdzi¢ nowy kod na otwartych
drzwiach sejfu zanim zostang one zamkniete. Poprawnie ustawiony kod staje sie

kodem gtéwnym.

Aby zmieni¢ ustawiony kod gtéwny na inny, postepuj analogicznie, wpisujgc w miejsce

kodu fabrycznego kod gtowny.

PROGRAMOWANIE DODATKOWYCH UZYTKOWNIKOW




Aby ustawi¢ kod nowego uzytkownika, nalezy wykonac nastepujgce czynnosci:

1.

W

Nacisnij dwukrotnie przycisk *. Gdy ustyszysz podwdjny sygnat dzwiekowy
| zapali sie pomaranczowa dioda, wprowadz kod nadania nowego uzytkownika
333, potwierdz przyciskiem #, nastepnie wprowadz kod gtéwny (lub fabryczny,
jesli robisz to przed zmiang kodu fabrycznego na nowy kod — gtdwny)
| potwierdz przyciskiem #.

Wprowadz ID uzytkownika (od 1 do 5), potwierdz #.

Wprowadz nowy dodatkowy kod i potwierdz #. Wprowadz ponownie nowy
dodatkowy kod i ponownie potwierdz przyciskiem #.

Zapalenie sie zielonej diody oznacza poprawne dodanie kodu nowego uzytkownika.
Jezeli podczas programowania pomaranczowa dioda zgasnie, oznacza to, ze
czynnosci byty wykonywane zbyt wolno i proces nalezy rozpoczg¢ od nowa.

UWAGA! ID uzytkownika jest numerem porzgdkowym w pamieci zamka. Po nadaniu
nowego kodu uzytkownika nalezy trzykrotnie sprawdzi¢ nowy kod na otwartych
drzwiach sejfu zanim zostang one zamkniete. Po dodaniu nowego uzytkownika
(nowego kodu) sejf bedzie posiadat dwa kody umozliwiajgce otwarcie sejfu. Po
dodaniu trzeciego uzytkownika, sejf bedzie posiadat trzy kody umozliwiajgce jego
otwarcie itd.

USUWANIE KODU UZYTKOWNIKA

1.

2.

Nacisnij dwukrotnie przycisk *. Gdy ustyszysz podwodjny sygnat dzwiekowy
i zapali sie pomaranczowa dioda, wprowadz kod usuniecia uzytkownika 666,
potwierdz przyciskiem #, nastepnie wprowadz kod gtéwny (lub fabryczny, jesli
robisz to przed zmiang kodu fabrycznego na nowy kod — gtéwny) i potwierdz
przyciskiem #.

Wprowadz ID uzytkownika, ktérego kod chcesz skasowa¢ (od 1 do 5),
potwierdz #. Jezeli zapali sie czerwona dioda, ponownie wprowadz |D
kasowanego uzytkownika konczac przyciskiem #.

Zapalenie sie zielonej diody oznacza poprawne usuniecie kodu uzytkownika. Jezeli
podczas dziatania pomaranczowa dioda zgasnie, oznacza to, ze czynnosci byly
wykonywane zbyt wolno i proces usuniecia kodu nalezy rozpoczg¢ od nowa.



USTAWIANIE OPOZNIENIA CZASOWEGO

1. Nacisnij dwukrotnie przycisk *. Gdy ustyszysz podwojny sygnat dzwiekowy
| zapali sie pomaranczowa dioda, wprowadz kod ustawienia opdznienia
czasowego 159, potwierdz przyciskiem #, nastepnie wprowadz kod gtéwny (lub
fabryczny, jesli robisz to przed zmiang kodu fabrycznego na nowy kod —
gtéwny) i potwierdz przyciskiem #.

2. Wprowadz opdznienie czasowe z przedziatu 01 do 59 (sg to minuty), potwierdz
przyciskiem #.

Zapalenie sie zielonej diody oznacza poprawne ustawienie opdznienia czasowego
przed otwarciem sejfu. Jezeli podczas programowania pomaranczowa dioda zgasnie,
oznacza to, ze czynnos$ci byty wykonywane zbyt wolno i proces ustawiania opdznienia
czasowego nalezy rozpoczgé od nowa.

Dezaktywacja opdznienia czasowego: wykonaj powyzsze kroki, wprowadzajgc
opdznienie czasowe 00.

PROGRAMOWANIE FUNKCJI CZTERY OCZY

Funkcja ta pozwala na otwarcie zamka tylko postugujgc sie dwoma niezaleznymi
kodami (konieczne dodanie min. 2 uzytkownikéw). Wprowadzenie kodu gtéwnego
znosi tryb czterech oczu — kod gtéwny jest kodem przetamujgcym, ktéry otworzy
zamek mimo wigczonej funkcji czterech oczu.

Aby ustawi¢ funkcje trybu cztery oczy:

1. Nacisnij dwukrotnie przycisk **. Gdy ustyszysz podwodjny sygnat dzwiekowy
| zapali sie pomaranczowa dioda, wprowadz kod ustawienia funkcji cztery oczy
158, potwierdz przyciskiem #, nastepnie wprowadz kod gtéwny (lub fabryczny,
jesli robisz to przed zmiang kodu fabrycznego na nowy kod — gtéwny)
| potwierdz przyciskiem #.

2. Wprowadz sposob otwarcia zamka wciskajgc przycisk 2 na klawiaturze zamka,
potwierdz przyciskiem #.

Zapalenie sie zielonej diody oznacza poprawne ustawienie funkcji cztery oczy. Jezeli
podczas programowania pomaranczowa dioda zgasnie, oznacza to, ze czynno$ci byty
wykonywane zbyt wolno i proces ustawiania opdznienia czasowego halezy rozpoczgc¢
od nowa.

DEZAKTYWACJA FUNKCJI CZTERY OCZY

1. Nacisnij dwukrotnie przycisk **. Gdy ustyszysz podwojny sygnat dzwiekowy
| zapali sie pomaranczowa dioda, wprowadz kod funkcji cztery oczy 158,
potwierdz przyciskiem #, nastepnie wprowadz kod gtéwny (lub fabryczny, jesli
robisz to przed zmiang kodu fabrycznego na nowy kod — gtéwny) i potwierdz
przyciskiem #.

2. Wprowadz sposdb otwarcia zamka wciskajgc przycisk 1 na klawiaturze zamka,
potwierdz przyciskiem #.



Zapalenie sie zielonej diody oznacza poprawne usuniecie funkcji cztery oczy. Jezeli
podczas programowania pomaranczowa dioda zgasnie, oznacza to, ze czynnosci byty
wykonywane zbyt wolno i proces ustawiania opdznienia czasowego nalezy rozpoczgé
od nowa.

UWAGA! Ustawienia fabryczne zamka — bez funkcji cztery oczy (kod 1)
Dostepne funkcje:

1 — otwarcie zamka za pomocg jednego kodu

2 — otwarcie zamka za pomocg dwéch kodéw

FUNKCJA SAMOBLOKUJACA

Jezeli uzytkownik wprowadzi btedny kod 4 razy z rzedu, system automatycznie
zablokuje klawiature na 5 minut i zablokuje wprowadzanie danych z klawiatury.

WYMIANA BATERII

Aby wymieni¢ baterie w zamku:

1. Zdejmij pokrywe komory baterii, ktéra znajduje sie u dotu klawiatury, pociggajac
za uchwyt.

2. Ostroznie wyjmij baterie. UWAGA! Przytrzymaj ztgcze baterii, by unikngé
wyrwania przewoddéw z obudowy.

3. Delikatnie umie$é nowg baterie 9V, nie wciskaj jej na site. Zaleca sie uzycie
baterii alkalicznej.

4. Zamknij pokrywe klawiatury.

Po wymianie baterii zamek zachowuje wszystkie aktualne kody i ustawienia.



Rysunek 1 Wymiana baterii

Sruba mocujgca klawiature

do gniazda

komora baterii

ztgcze baterii

bateria 9V

OTWARCIE AWARYJNE SEJFU

Aby otworzy¢ awaryjnie sejf:

1.

Wyjmij baterie (patrz Wymiana baterii).

Pamietaj, by nie szarpa¢ klawiatury ani przewoddéw. Przewody muszg
bezwzglednie pozosta¢ podtgczone i w stanie nienaruszonym, aby umozliwic
prace zamka. Podczas awaryjnego otwarcia ponosisz odpowiedzialnos¢ za
wszelkie uszkodzenia zamka.

Za pomocg srubokretu wykre¢ srube mocujgca powierzchnie klawiatury do jej
gniazda. Sruba znajduje sie pod czarng owalng zaslepka.

Ostroznie pus¢ klawiature. Bedzie ona dalej trzymac sie sejfu za pomocg
przewodow (patrz Rysunek 2A).

Umie$¢ posiadany klucz w otworze na Kklucz (diuzszel/wieksze zgbki
skierowane powinny by¢ ku goérze, patrz Rysunek 2). Moze zaistnie¢
koniecznos¢ przechylenia klucza pod kgtem w celu jego wprowadzenia.

Po wprowadzeniu klucza delikatnie przekre¢ go zgodnie z ruchem wskazowek
zegara (w prawo) na godzine 3:00. Nastepnie przekre¢ klamke (pokretto
mechanizmu) w prawo, by odryglowac¢ drzwi. Sejf otworzy sie.

Aby zamkng¢ sejf, zamknij drzwi sejfu. Wysun rygle za pomocg klamki —
przekrec jg w lewg strone. Nastepnie przekre¢ klucz na godzine 12:00 réwniez
w lewg strone i wyjmij go z gniazda.

Zamontuj ponownie klawiature. Przytrzymaj powierzchnie klawiatury tak, aby
przyciski skierowane byty w gore. Zamocuj element w gniezdzie klawiatury,
najpierw umieszczajgc w nim czes$c¢ dolng, a nastepnie ostroznie wciskajgc
pozostatg czes¢ w obudowe gniazda.

Po umieszczeniu powierzchni klawiatury w jej gniezdzie przykrec ja.



UWAGA! Zachowaj wyjatkowg ostrozno$¢ przy mocowaniu klawiatury z powrotem
w gniezdzie. Zaden przewdd nie powinien zosta¢ $cisniety miedzy gniazdem
a powierzchnig klawiatury.

Rysunek 2 Otwarcie awaryjne sejfu

DANE KONTAKTOWE SERWISU KONSMETAL
telefon: 89 625-37-99 (poniedziatek-pigtek 8:00-16:00)

mail: serwis@konsmetal.pl

Kontaktujgc sie z serwisem miej przygotowane (jesli to mozliwe) nastepujgce dane:
» model urzadzenia
» date zakupu
numer seryjny (z tabliczki znamionowej znajdujgcej sie wewnatrz urzgdzenia.
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